
E.E.S.A. Nº 1   Madre Teresa de Calcuta 

 

Actividades 1° año 2020 

MATERIA: Introducción a la Programación Orientada a Objetos 

PROFESOR: Luis Bruno 

Tema: Artrópodos 

1) Investiga qué son los Artrópodos 

2) Indica cómo se pueden clasificar 

3) Elige una clase y realiza un dibujo simple, indicando con flechas el 

nombre de cada parte del cuerpo 

4) Toma una foto de cerca o realiza un dibujo ampliado de una imagen, 

de un Artrópodo. 

 

Envía tu respuesta al siguiente correo: 

bruno2020hurlingham@gmail.com 

Adjunto imágenes, por si no encuentras tú 


